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 So sánh giữa hai phương pháp trắc nghiệm và tự luận
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Nguồn: Lâm Quang Thiệp (2008)
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 Nguyên tắc thiết kế câu hỏi trắc nghiệm
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 Cấu trúc đề thi trắc nghiệm
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 Địa chỉ tải phần mềm:
 http://hotpot.uvic.ca

 Giao diện tiếp đón
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http://hotpot.uvic.ca/
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 JQuiz: Câu hỏi nhiều lựa chọn hoặc trả lời ngắn
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 JCloze: Câu hỏi điền khuyết
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Tựa bài tập

Nội dung văn bản

Xoá hết ô trống

Xoá ô trống

Tự động tạo ô trống

Hiển thị từ bị xoá

Tạo ô trống theo từ 
được chọn
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 JMatch: Câu hỏi ghép đôi

Tài liệu biên soạn trong khuôn khổ Đề án “Mô hình giáo dục 4.0 trên nền tảng áp dụng CDIO hiện đại tại ĐHQG-HCM giai đoạn 2018-2022”. 
Lưu hành theo giấy phép Creative Commons Attribution-NonCommercial 4.0 International.

8



Thiết kế 
bài tập 
trắc nghiệm 
tương tác
Ưu nhược điểm
Nguyên tắc thiết kế
Cấu trúc đề trắc nghiệm
Phần mềm Hot Potatoes
Thư mục

 JMix: Câu hỏi xếp thứ tự
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 JCross: Câu hỏi ô chữ
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