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(Nguồn: Christ et al., 2016, 2017)
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 Nguyên tắc đa phương tiện và tương tác:
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(Nguồn: Mayer, 2009)

(Nguồn hình: De Lièvre et al., 2016)
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(Nguồn: Mayer, 2009)
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(Nguồn: Betrus, 2016; Bloom, 1956; Molenda, 2004)
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(Nguồn: Hattie, 2010)
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(Nguồn: Hattie, 2010)
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 Chuẩn bị tài nguyên học liệu trên máy tính:
 Tài nguyên âm thanh:

 Nên chuyển đổi sang định dạng nén MP3 để thuận tiện 
trao đổi trực tuyến, bằng phần mềm chuyên dụng xử lí 
âm thanh như Audacity (www.audacityteam.org) hay 
chuyển đổi định dạng đa phương tiện như Format 
Factory (www.pcfreetime.com/formatfactory/)

 Tìm kiếm các tập tin âm thanh miễn phí tại các hệ thống 
chuyên dụng như Free Sound (https://freesound.org), 
Free Sound Effects (www.freesoundeffects.com) hay 
ccMixter (http://ccmixter.org)

 Tải các tập tin âm thanh thuộc quyền sở hữu của mình 
lên các hệ thống chia sẻ công cộng để thuận tiện sử 
dụng trực tuyến, như SoundCloud
(https://soundcloud.com)

https://www.audacityteam.org/
http://www.pcfreetime.com/formatfactory/index.php
https://freesound.org/
https://www.freesoundeffects.com/
http://ccmixter.org/
https://soundcloud.com/
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 Chuẩn bị tài nguyên học liệu trên máy tính:
 Tài nguyên video:

 Nên chuyển đổi sang các định dạng nén hoặc mở như (FLV, 
WebM, MPEG, MP4…) để thuận tiện trao đổi trực tuyến, 
bằng phần mềm chuyên dụng xử lí video như VSDC Free 
Video Editor (www.videosoftdev.com) hay chuyển đổi định 
dạng đa phương tiện như Format Factory
(www.pcfreetime.com/formatfactory/)

 Tìm kiếm, sử dụng và/hoặc tải các tập tin video thuộc quyền 
sở hữu của mình lên các hệ thống chia sẻ công cộng để 
thuận tiện sử dụng trực tuyến và giảm tải cho hệ thống LMS 
của trường:

 Hệ thống chia sẻ video chuyên về giáo dục: TeacherTube
(www.teachertube.com), SchoolTube (www.schooltube.com), 
Teaching Channel (www.teachingchannel.com), Academic 
Earth (https://academicearth.org)…

 Hệ thống chia sẻ video phổ thông đại chúng: YouTube
(www.youtube.com), Dailymotion (www.dailymotion.com)...

http://www.videosoftdev.com/free-video-editor/download
http://www.pcfreetime.com/formatfactory/index.php
http://www.teachertube.com/
https://www.schooltube.com/
https://www.teachingchannel.com/
https://academicearth.org/
http://www.youtube.com/
https://www.dailymotion.com/
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 Một số công cụ nghe nhìn miễn phí:
 Audacity (www.audacityteam.org): ứng dụng nguồn mở 

với đầy đủ các chức năng xử lí âm thanh. Môi trường: 
Windows, Linux, Mac OS X.

 Discord (https://discord.com): cho phép tổ chức các cuộc 
hội thoại truyền thanh (audioconference), với khả năng 
chia sẻ tài liệu đa dạng và tổ chức nhiều phòng họp trong 
cùng thời gian. Môi trường: Windows, Linux, Mac OS X, 
Android, iOS, Web.

 VSDC Free Video Editor (www.videosoftdev.com/free-
video-editor/): cho phép biên tập, chỉnh sửa video với đầy 
đủ các chức năng cơ bản. Môi trường: Windows.

 Open Broadcaster Studio – OBS (https://obsproject.com):
cho phép ghi hình/âm bài giảng, kết hợp xen kẽ nhiều 
nguồn (hình ảnh, văn bản, cửa sổ trình duyệt, webcam, 
v.v.), cũng như biên tập hậu kì như chỉnh âm, lọc nhiễu,...
Môi trường: Windows, Linux, Mac OS X

https://www.audacityteam.org/
https://discord.com/
http://www.videosoftdev.com/free-video-editor/download
https://obsproject.com/
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 Các tài nguyên nghe nhìn có thể 

được đưa vào hệ thống Moodle 

dưới nhiều hình thức:
 Nhập trực tiếp dưới dạng tập 

tin (File). Tuy nhiên, nên hạn 

chế vì dung lượng lớn, dễ dàn 

đến quá tải hệ thống

 Tải lên các hệ thống chia sẻ 

audio/video → nhập dưới 

dạng đường dẫn (URL)

 Tải lên các hệ thống chia sẻ 

audio/video→ nhúng vào 

trang Web (Label, Page, Book)

→ Xem thêm tài liệu hướng dẫn 

tạo và trình bày khoá học trên 

Moodle
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(Tham khảo thêm: Nash, 2016; Rice, 2015)

 Dùng tài nguyên nghe nhìn trên Moodle:
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